5. Concours International de Fantaisie Classique

Dieter Haase

points - tries - solved fig. - percentage - HR

1935 Lille (FR) 04.-06.07.1935

1. Jean Albert (FR) 215
2. Jacques Davin (FR) 129
3. Richard Kron (FR) 123
4. Charles Mairesse (FR) 106
5. Jean Faniel (BE) 94
6. Armando Martinez Sagi (ES) 94

64 figures / 4 tries / 416 possible points
Tournament average: 30,48 % (761 / 2496)
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51,68 %
31,00 %
29,56 %
25,48 %
39,46 %
32,10 %
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The winner was determined by score achieved. In the event of a tie, the lower number of

tries was decisive.

The figures to be played are shown in the file "Artistic Programs of figures".

In addition to a new program with 64 figures, the Gabarit was also used for the first time. It
made it possible to position the balls precisely using a kind of template. Regulations for this
and the following tournaments as well as the use of the Gabarit were first published in 1935
for this "Concours International de Fantaisie Classique". A reproduction can be found at the

end of this document.
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Details

Solved figures No. of the figures - points / tries in brackets

Jean Albert (FR) 1(4/2), 2(5/1), 3(8/3), 5(5/2), 8(9/2), 11(4/2), 13(5/3),
15(9/4), 16(9/3), 18(5/1), 19(5/2), 20(8/1), 24(10/4),
25(5/4), 31(8/3), 33(5/3), 34(6/2), 35(7/4), 38(5/2),
40(7/3), 41(4/4), 42(5/1), 43(7/1), 46(5/1), 48(10/2),
49(3/1), 50(7/4), 51(8/1), 52(8/2), 53(5/3), 58(5/1),
61(5/3), 63(6/3), 64(8/2

Jacques Davin (FR) 14/1), 5(5/2), 10¢4/1), 17(2/2), 23(8/4), 38(5/3),
39(6/3), 40(7/4), 41(411), 43(7/4), 44(8/1), 45(4/4),
46(5/2), 49(3/2), 50(7/3), 51(8/1), 52(8/3), 54(7/1),
55(713), 57(411), 58(5/3), 61(5/1), 62(6/3)

Richard Kron (FR) 14/1), 5(5/2), 11(413), 13(5/3), 30(7/1), 33(5/2),
37411), 38(5/1), 39(6/3), 41(412), 42(5/4), 44(8/1),
46(5/1), 48(10/2), 49(3/1), 51(8/4), 52(8/3), 53(5/1),
55(712), 57 (4/4), 61(5/1), 63(6/2)

Charles Mairesse (FR) 4(9/1), 5(5/1), 9(4/1), 10(4/3), 17(212), 18(5/2), 21(6/1),
23(8/4), 34(6/2), 37(4/1), 39(6/4), 41(4/2), 43(7/4),
493/1), 51(8/4), 53(5/1), 57 (4/2), 58(5/3), 61(5/1),
62(6/2)

Jean Faniel (BE) 5(513), 9(4/1), 10(4/2), 12(6/1), 25(5/1), 29(6/1),
33(5/3), 37(4/1), 38(5/1), 39(6/1), 40(7/2), 41(4/1),
43(7/3), 46(5/3), 49(3/4), 55(7/2), 58(5/1), 63(6/1)

Armando Martinez Sagi (ES)  1(r1), 3(8/1), 94/4), 11(4/1),12(6/4), 17(2/4), 18(5/4),
19(5/3), 21(613), 22(7/4), 37 (4/1), 39(6/3), 41(4/2),
45(4/2), 49(312), 50(7/2), 57 (411), 61(5/1), 62(6/4)

31
41 )
50 )
63 )

Figure No. 59
and No. 20

demonstrated
by Richard Kron




Rules of the "Concours International de Fantaisie Classique”, published 1935

P+ 4————+——» . & L . . D L . . P

. * i REGLEMENT OFFICIEL *
| - DU -

LE CONCOURS [ JEU DE FANTAISIE CLASSIQUE

INTERNATIONAL . . (EXTRAITS) |
f A LA FANTAISIE AN e |

CLASSIQUE } Mécasisaie’ d'Organisa !

\ Le « Concours International au jeu de fantaisie classique »
comprend 64 coups diffé nt imposés & tous les

-

* * » concurrent *
ginsi gque toutes les épreuves oﬂiciell_es La position exacte de ces 64 coups figure sur les tableaux
organisées par la _Fédéralior} Francaise | ci-annexés. Ils seront exéculés suivant leur numéro d'ordre et par

- des Amateurs de Billard se disputent sur + . TroupsdE b Eou. .

| | Tous les concurrents seront appelés, a tour de réle, & exécuter

| ! chaque groupe de 4 coups.

* * » . o . » . - -

- + + L'ordre d'exécution des concurrents sera établi par voie de »

| tirage au sort; mais le premier joueur désigné variera a chague

I B I L L A R D s | groupe de coups en respectant I'ordonnancement de ce tlirage au

* - - sort. -

"BRUNSWICK" |
- * - -
Un coup ne sera « valable » que lorsquiil y aura cu « ca-
rambolage ».
- + . : © t aura droit & qualtre essais par coup.
S 4 o b b b & & & & 4 ¢ Chaaue comurren ! par o .

| Lorsque, au cours de 'un de ces quatre essais, un joueur
aura réussi le carambolage. il complera le nombre de points at-
tribués i ce coup suivant coefficient indiqué & chaque higure. Le .
nombre maximum de points est de 416, Il sera tenu compte, en
outre, si le point a éé réussi au :‘runlrr. au second, au troi-

—
—
*

* Bandes « Monarch Championnat » * * siéme, au quatriéme essal, ou s'il n'a pas été réussi du tout. .
— Drap Roger Conti spécial — Le classement final du concours sera obtenu suivant le nom- |
. fahF'i‘-’lqu‘pm Ie;r Usines PBEII‘TZER 5 '. bre de points totalisés par chaque concurrent.
- a i ique : : o e *
| SRS A & ervibis (Bely ) En totalisant le nombre d’essais, on établira le pourcentage
| df pﬁi]!'.‘ Dblt“u par Cllnqut concurrent.
* * - En cas d'égalité de points, c'est le pourcentage qui dépar- +
lagera. |
| | |
e T S T AR | T LA ST [ — s . . . @
* . . * 2 ¥ ——— e+ @ DESCRIPTION DES COUPS
| GROUPE N° | — BRICOLES
"aoalité " s —_ - , — Bricole 4, — Bricols
* En cas d'égalité dc pourcentage, on donnera |avanlage‘ au * 1. M'B.I'::‘oh 2 I,“'l.ril'c:ll 3’ e Fhuly
concurrent qui aura réussi le plus grand nombre de coups a la 1 'bandes 5 bandes 4 bandes
premiére reprise. S'il y a de nouveau égalité, on donnera I'avar- i s ot 6. - ot Sl CaerReeit Y
. tage au concurrent gui aura rcusst le p]us gral‘ld nombre de *
coups a la seconde reprise, puis & la troisitme reprise. Enfin, s'il 5
| y avail encore ea,ahle en tenant compte de la quatriéme repr-e.
* il serait proc:d: A un nouveau concours, portant sur I'ensemble *
des 64 coups indigué mais seul en vue de 2
la premiére phce Pﬁur Ivs autres places, on classerait ex equo.
. . Ls
- Régles de Jeu et d’Arbitrage o
| Le Réglement édicté par I'Union Internationale des Fédéra- 5 5 Q1
. tions d'Amateurs de Billard pour les différentes formes de jeu . Pl A1 .o2
de I:nlinld sera, dans san em:mb!t. applicable au « Concours -
Inter | de fantai » (chapitre A, page 15, des 1 s pad I :A123 (5) 1 :BlIs 4
. J 2:Mb (% 2:84 (9) 2:A32 (8)
i Statuts et Réglements de I'U.LF.A.B.). * IiMb (9) 3:Bes 9) 3:A42 18
Les spécifications et différences porteront sur les points sui- Tout contre
vants : annule
* +* le coup.
T 1* Dimension des Billes : Diameétre, 61 m/m a 61 m/m }; T
| 2° Atiribution des Billes : Les billes ne seront pas tirées au e
*. sorl. Leur choix sera laissé & la préférence du joueur; *
| s . . PE N° 2 — RETROS Série A
| 3* Placement des Billes : Les concurrents n'ont pas le dro't GROUPE -
. de placer eux-mémes les billes: I'arbitre seul aura ce droit. Tou- + 5. — Rétra b — Ritro 7. — Ritra 8 — Rétra

tefois, il sera permis au joueur de demander a P'arbitre de ré- 3 bandes 2 bindes 4 bandes SoRardss

viser la poslllcn du coup, au cas ol celle-ci ne serait pas con-
. forme & celle qui figure au tableau du programme officiel, ou .
encore s le tapis présentait des défectuosités telles que la diffi-

Coefficient : 5 Coelficient : 7 Coofficient : 9 Coefficient : 9

culté du coup en soit considérablement accrue. Dans ce cas | ] 1
. I'arbitre sera autorisé & indi une position similaire, la plus . 9@
ressemblante possible & la position réglementaire, ou encore 4
une position identique choisie sur le méme billard ou sur un se- i
3 cond billard destiné au méme tournei; .
4" Billes sautani hors du billard : 11 y aura faute lorsque
. une ou plusieurs billes sauteront hors du billard; .!
. . v 3
5 Faute : Toute faute sera considérée comme un essai; | 3
+ 6* Gauchers : Pour les gauchers, les coups seront placés *
dans la position symétrique de celle qui figure au programme.
| : P52 {7) 11 E-156 g 1:pI123 ey 0:l-14 7
21 A5 2: 110 2 : A-I5 2: 151
& - A ————§ I:HA6 (9 1:008 (%) 3Pl EREE" (L]

Tout contre
annule
le coup.



GROUPE N° 3 — COULES Série A

7. - ulé 18, — Could Il. — Coulé 1. — Coulé
ranversé renvarsé renversé 3 bandes
3 bandes 3 bandes 4 bandes

Coefficient : 4 Coefficient : 4 Coefficient : 4 Cosfficient : &

L oy | ,E QI
2 1

A
3 2
3
LiH116 (9) 1 :08 (B) 1:Pb m 1
2: K-12b 9 2:P53 52; 2:p52 (7)
3:A-I04 8 3:ASS N3 A

GROUPE N“ 4 — RETROS Série B
13, — Ritro 14, — Renversé
3 ba andes

15. — Ritre 6. — Rétro
ndes 3 b

direct par 1 bandes

Coefficient : 5 Coefficient : 7 Coefficient : 9 Cosfficient : %

3
2
L]
2
9. P
1
3 3 1
3 30

1:04 (8 1:D-1s (8) -6 1:0:116  [9)
21 N-14 (7) 2 :E-Ish (8) G213 (9] 2:E-I5 (8}
I:p1 3:02% 1 ) 3:H-13
3,
coup - est Tout confre
également  vala- annule
ble par la petite le coup
bande.
GROUPE N* 7 — BANDES Série A
5, — Trols 2%, — Troh 1. — Cing 28, — Six
bandes bandes bandes bandes
offet  contrarkd
Coefficient : 5 Coofficient : 7 Cosfficient t 8 Cosfficient ¢ 10
2
1
3
2
1
3
1 3 3
1z P-I51 | 1 :C-33 7 1 : B3 (L]
2 : K156 2:C4l (7 2:AS5 (7
3: A4 3 3: A4 3:813
GROUPE N° 8 — RETROS Série D
29. — Coulé 30. — Ritro 3. — Réiro 32. — Ritro
rétro ranvarié renversh par 3 bandes
3 bandes 1 bandes 4 bandes

Coefficient : & Coafficient : 7 Coafficient : 8 Coefficient : 10

o3

1

W

1 :FI3 {9 I :P123 7)

ES{ 2:62 !? 2:Fb 2

" 3 Bl 3:H-16 9
Le coup peut

étra valable par

3 ba -

Tout contre
ndes  seu annule
loment, & con- le coup.

fouché la gran-

bands  au-
dessus  du lo-
sange od est si-
tuée la  bille
Ne 2.

GROUPE N 5§ — COULES Série B

.- I I8, — Could 1. — Coulé 20 — Coulé
“auc &u‘;‘ .! blﬂd‘l‘: 3 bandes 4 bandes
2 bandes
Conlhi 2 Coaifi 5 Cosfficient : § Cosffi g
2
1 3. P
3 -
2 3 3 2
1
| : AI5 7 | : K-158 8) 1:0-122 12 C-126 (&)
2:AD ?; 2:F2% (7 2:01 [9) 2:AN
3: AN Ei‘: I:AM i:pn (8) 3:845
Tout contre
annule
le coup.
GROUPE N* &6 — RETROS Série C
2l. — Ritro . — Ritro 3. — Rétro 4. — Ritro
renversé 3 bandes direct avec rappal de
3 bandes la bille 2 par
ndes
Coofficient : & Coeffici 37 Coelfici : 8 Ceofficient : 10
]
2
2
4 1 35 51
3 )
3
1z C-146 9 1:04 {8 1:0-126 8
2:F& 7 : 1-153 {7} 2:0-15
3:p83 (7 3:P16 (70 3 :KI5 (8}
Tout contre
Le coup n'est Le coup sera annule La coup n'est
valable gque & dgalement  wva- le coup. valable gque &
la bille N® | lable par deux la bille Ne 2
est attaquée bandes 3 con- atteint la zone
avec  l'sffet & dition que la 2¢ hachurée,
droite. bande solt la
petite.

GROUPE N" 9 — BANDES Sério B
3. — Quatre

34, — Trols ban- 35 — Renversé 3. — Effet
ndes des avec rappel 3 bandes FEnvers
offet renversé de la bille 2 3 bandes
par & bandes
Coefficient : 5 Cosffick b Conth: :7 Costfcl N
5
2
Q4
Oy 1
o2
| :O-124 (8] : C4 (7] 1:0-123
2:C-1% 18] 1 G4 &)] : O-154 (&)
3P tH3 1:HR n
Le coup n'est Tout contre
valable que i annule
les 3 billes res- le coup.
tent  groupdes
dans  la  zome
hachurée,
GROUPE N* 10 — COULES RETROS
371, — Could 3. — Coulé 3. — Could 40, — Coulé
ritro ritro  renversé rétro 2 bandes
par 2 bandes Far 3 bandes limite imposée
Caoofficient : 4 Coaffici +5 Coaffich i é Coeaffici e7
95
L
i 5| 3da e
/ 2 —
1
1 o=
-13 8 1:p23 (7)) 1:AM 1:621
-5h !} 2:P3% (8) 2:B-4 'F{ 2:61N
-52 8 2:04 9 3:B8 9 3 :P-le (8)
coup  ne Q6106 (B)
sera valable que
si la bille N® |
dépame la bille

Ne 3 d'au moins
uno bille.



GROUPE N* |l — FOUETTES COULES Série A

4l. — Foustté 41. — Fouathé
could renven could
andes une bands

Coefficient : 4 Coefficient : 5

3
L

2
1 03 1

43, — Fousthti
coulé 2 bandes

Coefficient : 7

]

44, - Fouattd
could 4 bandm

Coafficient : 8

:

1 : sur ligne | = wur ligne I : sur ligne
P (9P (7 -F2b 7 PS5 (7)-P3L (%)
2:P3 T 2:PR2 2 : P55
3: K18 9) 3 : A5 M-156 8)
Teut contre
annule
le coup.
GROUPE N* 12 — COUPS DURS
4. — Coup 4. — Coup 4. — Coup 4. — Coup
dur | bande dur renversé dur renversé dur § bandes
4 bandes o5
Coefficient : 4 Coefficient : § Coefficient : 5 Coelficient : 10

1
50 5
1:04 9] 8 1 ()
2:p2 ¢ Ll (8)
3: P I:P13
Lle coup ne Tout contre Tout contre
sera valable que annule annule
si la bille N* | S, & o
touche |a bande
su-dessus du
lasanae
GROUPE N° 15 — PIQUES
§7. — Pigué 8. — Piqué 59. — Piqué 8. — Plqué
3 bandes direct 3 bandes 4 bandes
Coeffi .4 Coslf 5 Coafficient : 7 € q
1
3 2@
3 2 1 1
1:Els (8) 1:p21 1 : sur ligne | : A-43
2 : wr ligne 2: A (7] Psa-Pi4 n 2 A
E.b (8) B4 (9) 3 : P2 2: P54 3:Rlb (%)
3 A7 1:p3
coup  est Le coup est éga
valable direct et lement valable
avec plusicurs par frois band_es.
répétitions de La condition im-
la petite bande, posée est la ré-
pétition de la
petite_bande.
GROUPE N° 16 — MASSES
bl — Maud 62, — Mauk 8. — Mand . — Mausé
3 bandm piqué direct direct limite
par 1 bandes imposée
Coefficlent :§  Cosfficient : &  Coeffici b Coelf a
5 e QuiLLE
3 2 4 C_;——? o
o 2 —g 2
| : sur ligne I = sur ligne 1: P4 (8} 18}
P2 i) F5 @ P 2imis2 () {8)
71 p g AD(B) 3:pasl (7] 9)
1: P52 {7} 2:Pa51 E'-'g 8]
R L] ¥ Le coup n'est
valable que s  La bille Ne |

Le coup n'est
valable gque si
la bille Ne |
fouche la Im
bande au-dessus
du 2 losange.

la  bille Ne |
dépasse d'au
moins wne bille
les billes 2 et 3.
Le carambolage
avec une bande
est #galement
valable.

doit contourner
la quille sans la
toucher. Le coup
st également
bon par une
bande.

GROUPE N 13 — FOUETTES COULES Série B

4%. — Fouetté 50, — Foustté 5l. — Fousthé 52 — Fousthé
coulé 2 bandes  coulé § bandes coulé amorti could renversé
e avec 3 ban

Coefficient : 3

rappel
Cuu(ﬁ:%::r + 8

Coefficient : 7 Coelficient : 8

3
2 9 2 I~
1 031 1
1 1 sur ligne | = sur ligne | = sur figne 1 : sur ligne
P14 (7)- P34 (9)-P1 (9) B26  [9)-A3 E?.‘ P43 (9)-P3 (7)
P5I[9) 2:P-34 9 2:B26 9 2:PA3 (9}
2.: P4 Mm 31:81 9 3:H-13 1:616 9}
3: P13
Pour que le coup
Tout contre Tout contre soit wvalable il
annule annule est exigé que les
le coup le coup. 3 billes restent
dans la zone de
rappal imposée
GROUPE N* 14 — FOUETTES RETROS
53. — Foustté 54 — Fouetté 55. — Fouetté 56. — Fouetté
rétro 1 bandes rétro direct réfre 3 bandes rétro 2 bandes
Coefficient : § Coefficient : 7 Cosfficiant : 7 Coafficient : ¥
4 20 3 s
2 1
T O
211
2
5 3
I : sur ligne I : sur ligne | : sur ligna
1-33-14 (1] K-156 (B}- O-158 (8)-
2:1-83 (7 -54 (8)
3:P-1 8 2 : K% B 2:
3:1-5 m 3
Tout contre
annule
la coup.
® oo D v —o——+—@

*

—
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*e

P

REPERAGE DE LA POSITION DES BILLES
T T
-
La systhme de repbrage do la position de: billes comprand deux
temps
I* Ls principe de la division du billard:
2* L'emploi du gabarii. -
DELIMITATION DES SECTEURS
-
|
-
|
-
-
-
.
-
-
-
— .
Figure |,
a) L'unité que mous avons adoptée pour la division de la surface do
su du billard est la bille. En affet, 51 nous obsarvons que la distance -
sbparant daus lesanges est de 35 cenfimétres. nous remarquons que
dans cet espacemant on peut faire entrer six billes deo billard 'd'un dia-
métre de 58 mm. 3, cest-d-dire trés prés de la grosseur des billes,
Done, noss avens whdivisé le billard en autant de petits carrés que *
I'an pourrait metire de billes si I'on voulsit en couvrir sa wrface,
— - - - - . R
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CABARIT DE REPERACGE :
. - * EXEMPLE DE REPERAGE (appliqué au coup Mo. 26 +
r R = |
+ P8 . il .| .
| Bille N- 2
* + + .
+* . * *
* 1| *
* * |
|
* 11 *
. . . *
* .
- : -
. .
. .
* -
* < -
- -
- -
-» -
1 Exemple : M
[ . el i il .
* -
Application,
- Billa ; O—112. i .
. . 2 .
1 A—I14
s sppliqué ls gaba »
3 0 . ol peatiice .
+ T law - Zone hachurée : Quart de carcle d
@ @ - .’ . . . &
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*

*

Rendez-vous Parisien

| du Monde du Billard
* 0 .I

+ Matches et Tournois entre ~ Salle d’'Amateurs - Ly
- Joueurs Professionnels - (7 billards de match)

»—
*
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